
功能概述

弹性开发机是大模型一体化平台为用户提供的代码在线编译调试和模型开发的上线环境，亦

可作为弹性容器实例的算力资源使用，用于大模型训练、推理等业务。弹性开发机支持 SSH

或 WebIDE 进行远程或在线使用，同时提供了存储空间、模型、数据集等各类资产的绑定，

可以便捷的连接或使用。弹性开发机在关机后，平台将释放该弹性开发机的算力资源，弹性

开发机的各类已保存的数据将以临时镜像的形式进行保存，再次开机时可恢复。

名词说明

 项目：项目是大模型一体化平台的基础单元，用于隔离租户下的各类资源、数据与用户，

一般用于不同的开发、应用项目；

 可用区：可用区是大模型一体化平台不同区域的标识，每个可用区下的数据、资源相互

独立，项目可拥有多个可用区，但队列只能属于一个可用区；

 队列：队列是平台的算力最小资源逻辑单元，在平台创建任务时必须选择一个队列来提

供资源；队列归属在项目下，同时也必须归属一个特定的可用区，如需使用队列的资源，

必须优先让项目管理员将用户加入该队列；

 存储空间：存储空间是平台提供的存储功能，用户可将所需的开发、应用等各类文件、

脚本存储在个人的空间内，也可通过项目共享空间和企业共享空间给项目或租户下的其

他用户分享自己的数据。



使用前提

用户必须已加入目标可用区下至少一个资源队列

功能说明

创建弹性开发机

平台提供了快速创建与自定义创建两类弹性开发机创建模式，快速创建模式支持使用平台预

置模板一键创建，自定义创建模式可根据用户所需自行进行配置来创建

快速创建

 在弹性开发机列表页面点击“创建弹性开发机”

 在创建弹窗中选择“快速创建”



 选择相应的运行环境，平台提供 Jupiter、VScode、Shell 三种使用方式，Jupiter、

VScode 相较于 Shell 额外提供了两种开发软件的配置

 选择或填写所需的基本信息参数



属性 说明

弹性开发机名称
弹性开发机实例的名称，1~32 位，支持大小写英文、汉字、数字以及

（/ | - .）特殊字符，且必须唯一

弹性开发机类型
弹性开发机的硬件配置，分为 CPU 和 GPU 两类，选择 GPU 环境时还

需选择所需 GPU 的型号

环境规格配置

支持大、中、小三个规格，每个规格的 CPU 和内存配比不一样，分别是

1. 大：64 核 / 128 GB

2. 中：32 核 / 64 GB

3. 小：8 核 / 16 GB

资源队列选择 需选择已加入的资源队列作为弹性开发机的资源来源

绑定资产空间
可以绑定存储空间、模型文件、数据集文件等各类资产，可以通过“新

增资产空间”来完成更多资产的绑定

 点击新增资产空间，可以选择存储空间以及模型文件等进行绑定



 如资源充足情况下，即可完成弹性开发机的创建，可在列表页可见

自定义创建

 在弹性开发机列表页面点击“自定义创建”



 在基础信息栏，需填写弹性开发机名称，名称不可与已有的弹性开发机重复，同时可以

选填弹性开发机的标签信息

 资源队列选择，点击“ ”按钮，可进入资源队列的选择窗口



 可在窗口中选择目标资源队列用于创建弹性开发机

 选择队列以后，可选择规格配置，点击“ ”按钮，可进入规格的选择窗口，在窗

口中可选择系统预置的套餐或者使用自定义配置



 选择实例规格后，可在下方选择本次开通的弹性开发机实例数量，系统会提示当前规格

下，所选的资源队列能够开出的上限值，最小值为 1，最大值为当前资源队列的上限值





 完成规格配置的选择后，可选择环境所需的镜像文件，点击“ ”按钮，可进入镜

像选择窗口，可选择平台预置的镜像或自定义镜像进行弹性开发机的创建

 可在绑定资产空间选择所需的存储空间、数据集以及模型文件进行绑定，默认绑定当前

用户的个人存储空间，亦可点击“新增资产空间”来新增资产空间，最多可绑定 5 个

资产空间，除个人空间外，其他新绑定的资产空间可删除



 访问控制：可配置 SSH 远程访问，可使用平台公钥以及临时公钥进行绑定

生命周期管理

弹性开发机的生命周期管理代表着开发机实例从创建、到使用再到删除的全部过程，平台通

过弹性开发机的状态进行管理。弹性开发机的状态类型分为过程态和稳定态，过程态是实例



在到达稳定态前暂时处于的状态，长时间的过程态说明弹性开发机实例出现异常，最终弹性

开发机将停留在稳定态。在弹性开发机生命周期中可能的状态如下表所示。

状态 状态类型 状态说明 可执行操作

排队中 过程态
资源不足时，开发机进入该状态，任务进入排队

队列，出队列时进入“启动中”状态

 停止（退出排队）

 复制环境

 删除环境

调度中 过程态 资源充足时，进行资源调度进入该状态
 停止

 复制环境

启动中 过程态
资源调度成功后，容器实例已创建成功，会根据

创建的配置要求进行初始化配置

 停止

 复制环境

启动失败 稳定态
创建实例失败时显示该状态，鼠标移入时显示启

动失败的错误原因

 启动

 更新环境

 复制环境

 删除环境

运行中 稳定态 实例启动完成后，进入“运行中”状态

 停止

 保存环境

 导出镜像

 复制环境

异常 稳定态
实例运行中、停止中出现故障时进入该状态，鼠

标移入可显示异常的错误原因

 删除

 更新环境

 复制环境

停止中 过程态
点击停止操作进入该状态，进入该状态时平台将

回收实例的算力资源
 复制环境

已停止 稳定态 停止操作成功后进入该状态

 启动

 更新环境

 复制环境

 删除环境



保存环境中 过程态 点击导出镜像或保存环境后进入该状态  复制环境

删除中 过程态
点击删除环境后进入该状态，删除后该实例的所

有数据无法找回
无

弹性开发机日常操作

SSH 远程连接

 点击目标开发机的登录方式，在弹窗中的 SSH 远程登录中选择“复制登录命令”

 在客户端输入复制后的登录命令，即可登录开发机



VScode 远程连接

 当选择了有关 VScode 的公有镜像时（快速创建选择 VScode 环境类型），点击目标

开发机的登录方式，在弹窗中的 VScode 客户端配置中选择“复制配置命令”

停止开发机

 需开发机处于运行中状态，仅支持创建人和租户管理员进行操作，在弹性开发机列表页

点击目标开发机操作栏的停止按钮



 点击后，开发机将变为“停止中”状态，平台将开始释放该开发机的算力资源，整个过

程将持续 5~10 分钟，完成后，将变为“已停止”稳定状态

启动开发机

 需开发机处于已停止状态，仅支持创建人和租户管理员进行操作，在弹性开发机列表页

点击目标开发机操作栏的启动按钮

 点击后，开发机将变为“排队中”状态，如有资源则会变到“调度中”状态进行资源分

配，如资源分配完成则进入“启动中”状态进行初始化配置，整个过程将持续 1~3 分

钟，完成后将变为“运行中”稳定状态，如启动中任一阶段失败或异常，则进入“启动

失败”稳定态



更新开发机

 需开发机处于已停止状态，仅支持创建人和租户管理员进行操作，在弹性开发机列表页

点击目标开发机操作栏更多操作，在下拉菜单中点击“更新环境”

 可在更新窗口中修改除开发机名称和镜像外的其他信息和配置，修改完成后将进入启动

中状态



删除开发机

 需开发机处于异常、启动失败或已停止状态，仅支持创建人和租户管理员进行操作，在

弹性开发机列表页点击目标开发机操作栏更多操作，在下拉菜单中点击“删除环境”，

注意删除后该开发机的所有数据均会被删除（已保存在存储空间内的不受影响）

 在二次确认弹窗中点击“删除环境”按钮执行删除操作



复制开发机

 可基于已存在的开发机进行复制操作，从而创建与当前开发机一样配置和属性的全新开

发机，仅支持创建人和租户管理员进行操作，在弹性开发机列表页点击目标开发机操作

栏更多操作，在下拉菜单中点击“复制环境”

 名称会在复制的开发机中新增“-copy”，其他参数均与原有开发机保持一致，点击确

定后进入创建流程



保存开发机镜像

当需要保存当前开发机的系统盘数据或应用软件包时（挂载的存储空间和模型等目录不含在

内），可通过保存开发机镜像的方式进行，当下次再启动时

 需开发机处于运行中状态，仅支持创建人和租户管理员进行操作，在弹性开发机列表页

点击目标开发机操作栏的保存环境按钮



 点击后将进入“保存镜像中”状态，平台将把当前的配置保存为临时镜像存入镜像仓库

中，整个过程将持续 10~20 分钟，最终将回归“运行中”状态

导出开发机镜像

如需将开发机的配置作为标准镜像，以便用于配置其他开发机或模型训练、模型推理的基础

镜像，则需要通过导出镜像将当前配置作为私有镜像

 需开发机处于已停止状态，仅支持创建人和租户管理员进行操作，在弹性开发机列表页

点击目标开发机操作栏更多操作，在下拉菜单中点击“导出环境”



 在镜像保存弹框中，填入相应的参数，包括

 名称：需填入镜像名称，1~32 位，支持大小写英文、汉字、数字以及（/ | - .）特

殊字符，且必须唯一

 适用场景：需选择一个镜像的适用场景作为镜像的属性

 适用卡型：当前镜像可适用的加速卡类型，可多选

 镜像类型：支持个人、项目、企业三个级别的类型，个人仅创建者可用，项目级别

支持项目下共享，企业级别支持整个租户下共享

 镜像描述：可选，支持对镜像进行描述和说明

 点击后将进入“保存镜像中”状态，平台将把当前的配置保存为镜像存入镜像仓库中，

整个过程将持续 10~20 分钟，最终将回归“运行中”状态



修改开发机名称

 点击列表中的开发机名称可进入开发机的详情页面，并点击名称旁边的编辑按钮进入编

辑页面

 输入相应名称（需满足名称规则）并点击确定可以完成修改



修改开发机标签

 鼠标移至列表中的开发机的标签处，点击编辑按钮进入标签编辑弹窗

 编辑所需的标签信息，点击确定可完成标签的修改

弹性开发机日常维护

查看基础环境信息

 点击列表中的开发机名称可进入开发机的详情页面，点击“基础信息”tab，可查看开

发机的各项配置信息



查看开发机实时监控

 点击列表中的开发机名称可进入开发机的详情页面，点击“实时监控”tab，可查看开

发机的 CPU 利用率、GPU 利用率等各类实时监控指标

查看开发机实时事件

 点击列表中的开发机名称可进入开发机的详情页面，点击“环境事件”tab，可查看开

发机的 POD 级别事件



查看开发机操作日志

 点击列表中的开发机名称可进入开发机的详情页面，点击“操作审计”tab，可查看开

发机的操作审计日志信息
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